
— Создать мир, где не будет фракционных распрей, гражданского неравенства и ксенофобии...
Мир, где каждый сможет найти свое место в обществе и никогда не заплачет от того, что зря
пришел на эту сторону горизонта!

(с) Гамбит-Сайфер

Полное название сверхдержавы: Рыцари-Легионеры Имперского Ординатума... 

Столица: Планета: «Алоизиум», сектор: «Сириус»...

Политический строй: Смешанная монархия (Парламентская демократура)...

Сотис основания: 2546 до н.л. – Диос-11...

Основатель: Мавлит Ихна’Тиас – Император Маттиас – Хельхейм...

Нынешний правитель: Герхард Фэнхаурер...

Радарный контроль: Четыре архиепархии: Сириус и Кси-Пандорус – Восточный Ординатум,
Альба-Постеро и Новый Нотр-Дам – Западный Ординатум. Наличествуют девяносто двумя
епархиями (секторами) и пятьюстами тысячами дополнительных узлов...

Население: 650 миллиардов имперцев...

Языковые матрицы: Линга-Ламэнту (всеобщий), Линга-Амисса (староимперский)...

Религия: Сильный атеизм...

Геральдика: Фракционным знаком Ординатума является платиновая Аквила – шестикрылый
скарабей, древний страж праведников и символ бездны космоса. 

Основой архитектурной и юнитарной палитры является: серо-желтый, песчаный и золотой.
Наиболее значимым семьям разрешена собственная графическая идентификация. Так
представители Госпитальеров используют: черно-бордовый цвет камуфляжа. Представители
Эсквайров: серо- и бело-янтарный.

Военная мощь: Всего существует пятьдесят астро-военных Легионов (армад), к каждой из
которых могут быть приписаны от трех до восемнадцати Центурий (флотов), что в свою очередь
обладают неограниченным числом Префектов – моно-единиц, которые могут состоять как из
«москитов», так и из штурмовых, артиллерийских или заградительных планетарных войск. 



Согласно седьмой поправке «Пентагерона Солнца» процент армии относительно общего
количества чипов-ингибиторов не должен превышать трех. Тем не менее, согласно восьмой
поправке каждый житель Ординатума обязан пройти минимальное военное обучение в
Академии, получив соответствующие навыки по достижению совершеннолетия. 

Вертикаль власти Ординатума: 

Имперор Имморталис – Бессмертный Император – Верховный правитель Ординатума...

Астриум Пентагеронас – «Пентагерон Солнца» – Правительственная палата с пятью
направлениями: Милитаризм (Эквесси), Экономика (Логисторум), Изыскания
(Профессориатум), Экология (Субсидиум) и Духовенство (Вультес), куда входят... 

Монэ-Эквесси – Первая Партия – Совет Генералов, защищают Ординатум от внутренних и
внешних угроз...

Монэ-Логисторум – Вторая Партия – Представители биржи, следят за поддержанием
экономической стабильности и здоровьем торговых отношений...

Монэ-Профессориатум – Третья Партия – Исследовательский институт, состоит из
высокопоставленных ученых различных семей, разрабатывает и модернизирует технологии,
исполняет прямые приказы Пентагерона...

Монэ-Субсидиум – Четвертая Партия – Экологический институт, осуществляет мониторинг
состояния планетарных миров и их населения... 

Монэ-Вультес – Пятая Партия – Рыцари-Арбитры, следят за исполнением догм, решают
гражданские вопросы, также взаимодействуют с другими фракциями...

Юнита-Сервитиум-Кастодис (Единая Служба Безопасности) – Е.С.Б. – Силы правопорядка,
вершат суд от имени Арбитража и ведут контрповстанческую и контрразведывательную
деятельность... 

Контр-Фердинанды и Офицер-Фердинанды – Князья и Прокураторы Секторов и Епархий, главы
Фракций и Организаций, Рыцари-Адмиралы...

Ордэ-Командантум – Главы различных мелких организаций, Адмиралы флотов, Наместники
отдельный гигаполисов, аванпостов и исследовательских моно-ячеек...

Ордэ-Префекторум – Капитаны звездолётов, Легаты военных подразделений и координаторы
Центурий...



Ордэ-Лоялистум – Костяк всей армии Ординатума: Пилоты, Пехотинцы, Техники, а также
самые преданные и яростные защитники стального режима...

Ордэ-Милитариас – Гражданские-милитаристы, 97% населения имперских миров... 

Ризектум-Апостолис – Общее наименование для групп сепаратистов и террористов, сетующих
за свержение режима...

Примечание: членство в одной из пяти партий не накладывает ограничение на должностной
уровень, так представитель Монэ-Эквесси может быть Контр-Фердинандом, либо Ордэ-
Префекторум, впрочем, во втором случае ценность его голоса будет на две порядковых ступени
ниже, соответственно и шанс лоббирования интересов в «Пентагероне Солнца» снизится. 

Фамилии величайших родов: 

Краулы – милитаристы до мозга костей, фанатично верующие и беспринципные воины,
считают земные шахматы своим фамильным достоянием. 

Фэнхауреры – сдержанные ревнители, предпочитают атаке защиту и вдумчивую стратегию,
чтят узы крови и передают фамильные регалии по наследству. 

Кройцех – глубокоуважаемые стражи незыблемого кодекса из Монэ-Эквесси, к которым
нередко обращаются за содействием более крупные семьи. 

Урваш – известные своей тягой к войне оружейные специалисты. Ревностно оберегают жизни
центральных «Садов Эдема» с позиции Монэ-Субсидиум. 

Розенкампф – один из древнейших родов, хранители секретов минувших эпох и величайшие
изыскатели Монэ-Профессориатум. 

Хесельхоф – мастера тактики и стратегии, предпочитают решать проблемы словами, а не
мечами. Занимают почетное место в Монэ-Логисторум.

Мак-Грегори – вольнодумцы, всегда поступают так как велят чувства, нередко подвергались
гонениям, но смогли отстоять свое право на членство в партии Монэ-Вультес.

Примечание: наличие определенной фамилии не накладывает ограничение на членство в
одной из партий, ордене или формировании. 

История формирования: 



Ординатум – в переводе с Линга-Амисса – «Порядок», незыблемый постулат, что внушает
трепет, стоит лишь произнести его в слух. 

Первое упоминания Ординатума как отдельного политического строя приходится на 2546-й
сотис старого летоисчисления, когда безызвестный юноша по имени Мавлит Ихна’Тиас,
учиняет восстание в одном из небольших европейских анклавов, свергая местного диктатора и
объявляя себя новым предводителем человечества – Императором Маттиасом. 

Спустя три квадра, одиннадцатого Диоса, несколько восточно-европейских анклавов
объединяются под предводительством молодого и амбициозного Императора, оглашая свою
независимость от остального мира. Они называют себя Леган-Эквесси Ист Ординатум, или же
– Рыцарями-Легионерами Имперского Ординатума.

Почти три века Император Маттиас стачивал крепость держав старого мира изнутри и
снаружи, пока его собственное государство обрастало культурой и несопоставимой по меркам
оппонентов военной мощью. Силой и хитростью Маттиас объединял разрозненные нации,
чтобы в итоге остался лишь один противник – Конфедерация Свободных Секторов. 

Недолгий мир под эгидой «Пакта Касселя» был нарушен в ночь на тринадцатое Силендис 3032-
го до н.л., когда активировались лунные пусковые катапульты. Операция под названием:
«Бойня в Кровавых Небесах» привела к полному разгрому базирующихся на Арк-Терре сил
Конфедерации и отступлению Нихон, оставшиеся очаги сопротивления были подавлены через
два квадра, восьмого Харроу, когда император Маттиас применил коллапсарные установки. 

Конфедерация капитулировала. «Пентагерон Солнца» занялся реформацией сверженных
политических ячеек, также определив дату, когда началась новая эпоха. 

Конец 3032-го сотиса до н.л. – день Мебиуса. Имперская аквила празднует абсолютную и
безоговорочную победу. На голо-TV впервые звучит термин «сверхдержава», как
государственная структура несоизмеримой мощи и амбиций.

Краткий анализ сверхдержавы: 

Архивы «Нулевой Эпохи» повествуют о множественных попытках объединить колыбель
человечества, создав условия, в которых не будет государственных границ и языкового
барьера. 

Реализации подобной концепции противостояла сама суть органической жизни и
эволюционной кривой, также не стоит забывать о несостоятельности так называемых
«вождей», движимых зачастую около религиозными мотивами и нарциссизмом.  

Холодный и прагматический подход Императора Маттиаса не подразумевал истребления
отдельных этносов, а во главу угла ставилась именно экономическая мощь, также не
предпринималось опрометчивых решений, отчего окончательный захват Арк-Терры и занял



века. 

Ординатумом не грех восхищаться, ведь несмотря на тоталитарный жизненный уклад и группы
радикал-оппозиционеров, что высказывают недовольство четкой прямой между полезностью
человека и его статусом в обществе, учиняя восстания в регионах, где влияние иных культур
велико, уроженцы центральных миров также незыблемы во взглядах, как и нерасторопны в
решениях. 

Можно с легкостью заявить, что успех Ординатума не в поспешных шагах, а в четких и
выверенных действиях с планированием на десятки сотисов вперед, ибо подобную машину
невозможно остановить, даже лишись она головы. 

Император – есть абсолютный духовный и политический лидер Ординатума, но каждый
изданный им закон проходит через огромную бюрократическую систему, не позволяя
достигнуть той самой абсолютной власти, о которой ошибочно помышляют многие. 

Управление подобным химерическим монстром возможно только благодаря разделению на
тысячи тысяч имений, само наличие которых отсылает нас к федеративному укладу, ведь такие
ячейки зачастую имеют собственные культурные особенности и нередко существуют
обособленно, смиренно принимая лишь написанные самим Императором догматы и
выплачивая десятину в размере 15% от местного ВВП.

http://tl.rulate.ru/book/20111/655935


