
*Ху!*

Небольшой старомодный космический корабль медленно приземлился на опустошенной серой
поверхности планеты 122. Поток воздуха вырвался со дна, образуя кольца воздушных волн.
Двигатель издавал жужжащий звук. Скорость, шумоподавление и ударопрочность корабля
были очень низкими, технология его создания считалась устаревшей. На галактических
торговых рынках такие простые космические корабли покупали только бедные люди с очень
скудными средствами.

Тем не менее, этот антиквариат был оснащен скрытыми устройствами высшего уровня —
оптической невидимостью, отражателем звука, антигравитационным силовым полем,
квантовым щитом и многим другим. Несколько членов Темной Звезды, замаскированные под
путешественников, сошли с космического корабля и установили специальный сигнальный
маяк на земле. Невидимая электрическая волна с невероятной скоростью прошлась по всей
планете, проникая под землю, сквозь щели и трещины.

Сигнал устремлялся всё дальше и глубже. Внутри темного и узкого пространства внезапно
открылась пара глаз. На тыльной стороне ладони владельца этих глаз зажегся тусклый свет.
Это был встроенный микрочип, который тихо завибрировал после получения сигнала.
Вибрация прошлась по сосудам и костям, пробудив этого человека ото сна.

— Наконец-то…

Спустя какое-то время после отправки сигнала из расщелины неподалёку вылез мужчина и
медленно направился в их сторону. Это был Эмбер. Он выглядел ужасно, и его лицо было
костлявым. Он был единственным, кто выжил из флота Сароты.

После прибытия Императора-Дракона Сарота отдал приказ об отступлении. Однако узнав, что
врагом была Эймс, Эмбер понял что у флота нет шансов на спасение, поэтому он решил
рискнуть и спрятаться под землей. В глубокой пещере он сформировал углеродную структуру
своей силой и запечатал себя, контролируя свое сердцебиение и кровоток, войдя в состояние
анабиоза. Как он и ожидал, все его союзники, которые попытались отступить на корабле, были
уничтожены флотом альянса наемников, Святого Камня и Черного Ворона.

Сразу после уничтожения флота, наемники поймали главнокомандующего авианосцем, Сароту.
Поэтому они не стали прочесывать планету на наличие выживших. Они одержали полную
победу над войсками Темной Звезды, так что не было нужды терять время. Это спасло Эмбера.
У таких важных офицеров, как он, на теле имелся микрочип. После того, как все покинули эту
планету, его подобрал спасательный корабль.

В то время Хан Сяо также был склонен полагать, что Эмбер умер, хотя в его сердце все еще
оставалось небольшое сомнение. Ведь персонажи с легендарными характеристиками не
должны так легко умирать. Однако у него не было возможности обыскать всю планету. Другие
наемники спешили отправиться в Годору и не собирались помогать. С его рабочей силой черт
знает сколько времени ему бы понадобилось, чтобы обыскать планету самому. В этом не было



необходимости. Плюс, оно не стоило затраченных усилий с точки зрения вероятности.
Следовательно, он не сильно парился. Независимо от того, был ли Эмбер жив или мёртв, Хан
Сяо устраивала любая из этих возможностей.

Воины Темной Звезды подбежали к нему желая поддержать, но он оттолкнул их всех. Ему не
нужна была ничья помощь. С холодным выражением он подошёл к командиру отряда: —
Доложи ситуацию! Что стало с Саротой и остальными? 

— Эймс сильно повредила авианосец и он рухнул на планету. Остальные корабли успевшие
отступить были атакованы Священным Камнем и Черным Вороном и полностью уничтожены.
Часть членов павшего авианосца выжила, включая Сароту. Их передали Годоре; об этом
недавно сообщили в Новостях Колтона. Все они были отправлены в Радужную Тюрьму.

Каждый авианосец являлся мобильной базой Темной Звезды, и потеря любого из них была
тяжелым ударом.

Эмбер стиснул зубы и спросил: — А как же бусинка с секретным сообщением?

— По нашим данным бусинка была найдена стражем Острова Парящего Дракона, а затем
передана цивилизации Священного Камня, которая в свою очередь передала её Годоре.

Эмбер вздрогнул и яростно прорычал: — То есть ты хочешь сказать, что наша жертва была
бессмысленной, и не оказала никакого влияния?! Мы понесли катастрофические потери. Как
можно так просто закрывать на это глаза? Даже если мы не в силах одолеть Императора-
Дракона, она должна заплатить! Она напала на нас, ради спасения Блэкстара, а значит мы
должны найти возможность убить его, показав ей, что с нами шутки плохи.

В этот момент тяжелый и громкий голос прервал Эмбера. — В такое важное время неразумно
связываться с сильным врагом. Помни, наш настоящий враг — Годора.

Перед Эмбером появилась голограмма. Это был гибридный Годорец со светло-золотой кожей.
На его коже были какие-то странные чешуйки и складки, похожие на морщины. Его лоб был
покрыт таинственными символами, которые простирались вниз к его носу и под глаза, как
военный окрас дикарей. Этот человек был довольно стар, но его глаза были очень острыми, и
он излучал величественную ауру, как гора.

Гнев в глазах Эмбера мгновенно испарился, как только он увидел этого человека. Он опустил
голову и с уважением произнёс: — Учитель.

Другие члены Темной Звезды рядом с ним также в страхе опустили головы, приветствуя: —
Ваше Превосходительство Анур.

Анур был наставником, который развил потенциал Эмбера и направил его путь. Он был



высокопоставленным офицером Темной Звезды, одним из немногих Суперов А класса
организации. Его позиция была второй после лидера организации.

Он посмотрел на Эмбера и сказал тихим голосом: — Я вижу, что ты угнетен. Скажи мне, кто
является источником твоего гнева?

— Блэкстар… Он лидер группы наемников, подчиненный Императора-Дракона. Я дважды
потерпел неудачу против него… нет, трижды. С начала моей работы в организации, это
единственные три неудачи, которые я когда-либо испытывал. Он стал причиной моего позора.
У него есть особые способности, позволяющие ему противостоять моей способности... Только
его смерть может смыть мой позор!

Анур холодно прервал его: — Узколобый придурок! Организация потратила на тебя огромное
количество ресурсов не для того, чтобы ты дрался с кем попало. Мы возложили много надежд
на твои способности. Ты даже представить себе не можешь, как многого мы от тебя ждём.
Никчёмный наемник — это не тот человек, о ком тебе следует беспокоиться. Мысли о нём
— пустая трата времени!

Сделав паузу он добавил: — Кроме того, Блэкстар находится в подчинении у Императора-
Дракона. Сейчас не стоит провоцировать её. Когда решаются более важные вопросы, ты не
должен отвлекаться по мелочам.

Эмбер опустил голову и виновато спросил: — Что мне делать?

— Гнев повлиял на твоё здравомыслие. Это непростительная ошибка. В течение следующего
года тебе запрещено выполнять какие-либо миссии. Оставайся на базе, сосредоточься на своих
тренировках и самоанализе.

— Понял. — Эмбер кивнул. Он очень уважал Анура. Он сразу же успокоил свой разум, подавив
свою враждебность к Блэкстару... Его учитель прав. Ему суждено стать асом организации; у
организации грандиозные планы на него. Он должен тратить энергию только на важных
людей.

Поразмыслив, Эмбер задал последний вопрос: — Учитель, а что насчет бусинки с секретным
сообщением?

— Годора смогла заполучить бусинку. Рано или поздно Годорцы узнают, что находится внутри.
Новейший источник мутации седьмого поколении сейчас в руках Годоры, и план организации
подвергся риску разоблачения. Этот вопрос подлежит тщательному обсуждению. Через
несколько дней лидер проведет встречу высокопоставленных офицеров. При дальнейших
стратегических планированиях нужно учитывать это как фактор и внести некоторые
коррективы.

Получив ответ, Эмбер больше не терял времени. Он сел на корабль и улетел.



...

Десять дней пролетели в мгновение ока. Всё это время игроки находились без дела на базе.
Они провели большую часть времени в подземельях.

Они множество раз входили в подземелье [Сила Императора-Дракона], обсуждали возникшие
проблемы и обменивались опытом, и нашли возможный способ завершить подземелье.

Во-первых, нужно было выбрать сторону подкрепления. Таймер обратного отсчета за сторону
подкрепления был таким же, как у фракции Темной Звезды, три часа. Среди трех фракций, это
был самый простой выбор. Дальше в дело вступала удача, им нужно было найти главного
героя, а именно Гоа Армии Небесного Кольца, в течение первых двадцати минут и следовать за
ней в течение двух часов, не выполняя никаких второстепенных миссий.

Затем, подгадав время, нужно найти способ уйти, прежде чем встретить следующего врага,
который приведет к уничтожению игроков. Таким образом, они выиграют два часа, двадцать
минут. Трудной частью были последние сорок минут. Если не будет происходить ничего
неожиданного, должно остаться не менее шести-восьми игроков. Используя метод слива
товарищей по команде одного за другим, у последнего был шанс очистить подземелье. Это
естественно приведёт к уменьшению награды на девяносто процентов, но, по крайней мере,
подземелье будет считаться пройденным.

Однако, хоть в теории этот метод был успешен, в большинстве случаев он основывался на
удаче. Пока что никто не смог претворить план в жизнь.

Изначально, профессиональные игроки думали, что если они выберут фракцию преследуемых
наемников и встретят Хан Сяо, они смогут выжить. Однако это были только их мысли. По
факту, независимо от того, какую фракцию они выбирали, встреча с Хан Сяо означала верную
смерть. Не говоря уже о фракции Темной Звезды, в случае фракции преследуемых наемников
или подкрепления, после встречи с Хан Сяо хоть они и могли долгое время быть в
безопасности, но в конце концов они обязательно встречали Эмбера. В момент встречи с
Эмбером все умирали мгновенно. Даже заранее покинув Хан Сяо, они все равно натыкались на
Эмбера.

После всех неудач, профессиональные игроки сосредоточились на подземельях организации
Гермина 60 уровня. Они идеально соответствовали рекомендуемому уровню этого подземелья.
Независимо от того, насколько богаты награды подземелья 90 уровня, они могли лишь мечтать
о них.

Из-за постоянных неудач, БанХитДог так и не смог записать материал об Императоре-Драконе.
У него не было выбора, кроме как выпустить еще один эпизод о прошлом. Он записал части
подземелья организации Гермина 60 уровня и продолжил серию "Черный Призрак". Эта серия
еще не подошла к концу, и большинство игроков лишь слышали о прошлом Хан Сяо, но
никогда не видели его.



Видео БанХитДога включало процесс подземелья. Подземелье организации Гермина было
большим командным подземельем, начинающимся от проникновения Хан Сяо в штаб-квартиру
организации до полного уничтожения организации. История была выстроена очень хорошо и
была очень интересной.

Первоначально БанХитДог просто хотел использовать этот эпизод в качестве бонуса, но
результат намного превзошел его ожидания. Этот эпизод оказался так же популярен, как и
серия Блэкстар, что его очень удивило.

Благодаря влиянию серии Блэкстар, все больше игроков с других планет узнали, кто такой Хан
Сяо, и знали, что он был первым НИП, который вывел игроков своей планеты в космос. Игроки
других областей очень интересовались его историей, и серия "Черный Призрак" оказалась
историей происхождения Хан Сяо. Много новых зрителей были привлечены этим.
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