
Ежедневные миссии являлись низкоуровневыми миссиями. Как только рейтинг доверия
фракции достигал определенного уровня, ежедневные миссии по найму больше не приносили
очков доверия. Это гарантировало, что рейтинг доверия фракции будет отражать их реальные
возможности.

120 очков как раз были первой отсечкой. Это был минимум, для становления "официальной"
группой наемников, которая сможет привлечь потенциальных клиентов.

Профессиональные игроки были очень эффективны. Их фракция смогла заработать 120 очков
доверия за два коротких дня. После этого Хан Сяо выдал всем награду за миссию фракции. В
этой миссии Король Адмирал, Хао Тянь и капитан команды Берсеркеров Ян Ран стали тремя
лучшими игроками.

При наборе игроков, Хан Сяо не ограничивался лишь четырьмя большими гильдиями, он также
позаботился о том, чтобы привлечь в группу игроков из топовых клубов и команд, таких как
Грозовой Шторм и Берсеркеры. Грозовой Шторм был очень популярным клубом. У них даже
была красотка, Рейни Ким, и поэтому у них было очень много фанатов. Берсеркеры, с другой
стороны, несмотря на то, что были командой высшего класса, не были столь популярны.
Честно говоря, Хан Сяо даже не вспомнил бы о них, если бы Ян Ран не попал в тройку лидеров.

Хан Сяо выдал этим троим дополнительные награды, ещё раз подчеркивая, что участие в
жизни фракции принесет им много преимуществ. Дополнительной наградой стал недавно
созданный им шлем СИН. Это был предмет, который можно было обменять на 800 очков
фракции, и поэтому он сразу же вызвал зависть других игроков.

После этого Хан Сяо объявил: — Этот шлем может значительно улучшить ваш обзор и может
функционировать во многих экстремальных условиях…

Он объяснил функции шлема таким образом, намекая на необходимость приобретения этого
шлема для будущих выездных миссий.

Трое победителей быстро надели шлем, чтобы проверить его особенности на себе. На
внутреннем экране отображались все виды анализируемой информации об окружающей среде,
например, плотность энергии. Можно было также поменять настройки дисплея
самостоятельно. Функция этого предмета была очевидна, кроме того, шлем также давал
приличную защиту голове. Это был предмет, подходящий всем классам игроков.

Бешеный меч и Хао Тянь были в хороших отношениях, поэтому тот смог одолжить шлем, чтобы
самому проверить его. Надев его, он не мог не сказать: — Это действительно хороший предмет.

Увидев реакцию Бешеного Меча, остальные также по очереди надели шлем, чтобы убедиться в
его особенностях. После этого игроки решили, что они просто обязаны заработать этот
предмет в будущем.



Они уже все получили награду за то, что стали первой партией новобранцев, вместе с наградой
за предыдущую миссию фракции, все... кхм, большинство игроков уже набрали 600 очков
вклада и им не хватало всего всего 200 очков.

Хан Сяо установил цену шлема 800 очков, чтобы у игроков осталось небольшое чувство досады
от того, что у них не хватает очков. От того, что у них совсем немного не хватает очков, у них
появится ещё больше желания заполучить это оборудование, от чего они ещё усерднее будут
выполнять миссии, или менять деньги на очки вклада.

Хотя со стороны может показаться, что игроки смогли легко заработать 600 очков вклада, это
было всего лишь стратегией, которую Хан Сяо постепенно воплощал в жизнь. Он превратил
желание игроков получить предмет в нечто, имеющее физическую ценность. Предметы,
которые можно было приобрести в его магазине, были дешёвыми и надёжными, и с
возможностью получить дополнительную скидку за счёт очков вклада, Хан Сяо станет первым
человеком, о котором они подумают, когда захотят потратить свои деньги.

Для начала он решил установить курс обмена очков вклада к эна 1:2 для игроков с
нейтральным и холодным статусом, то есть для всех игроков с общим вкладом от нуля до
тысячи. Таким образом, для основного большинства игроков нужно было доплатить всего 400
эна. У игроков была возможность купить шлем со скидкой в 75% после использования очков
вклада, и им казалось, что это очень выгодная сделка.

Половина игроков по заработала 1500 эна ещё во время нападения на Звезду Короткого Рога и
жаждали потратить свои деньги на что-то. У другой половины было не так много денег,
поскольку они выполняли лишь некоторые ежедневные работы. Однако они решили
позаимствовать деньги у первой половины, желая поскорее приобрести шлем.

— Мы же все сейчас в одной лодке, неужели ты мне не доверяешь? Это же всего лишь сотня.
Ты и вправду не одолжишь мне такую маленькую сумму?

— Не хочешь? Ты смотришь на меня свысока?

— Да ладно, мы же все здесь приятели. Мы обязательно заработаем больше денег в будущем.
Тебе не нужно беспокоиться о том, что я не верну тебе деньги. Куда я смогу сбежать? Я также
буду должен тебе одну услугу если сейчас одолжишь мне немного денег.

После небольших переговоров и упрашиваний последняя группа игроков смогла получить
заветные шлемы, оставшись в должниках.

Конечно, игроки Храма Бога больше всех залезли в долги, отчего у Ли Гэ было ещё более
паршивое настроение.

Продав около пятидесяти шлемов, Хан Сяо смог заработать более 6000 эна за раз, поэтому он
был очень доволен собой.



Эти шлемы были сделаны из материалов взятых с планеты Аквамарин и фактически ничего не
стоили. Поэтому его прибыль была умопомрачительной.

...

Набрав достаточное количество очков славы, Хан Сяо привел игроков в вестибюль Альянса
Наемников. Он уже собирался открыть интерфейс, чтобы принять миссию, предлагаемую
племенем Сунил. Однако заметил, что сегодня атмосфера в холое была немного странной.
Толпа наемников шумела в углу холла.

Хан Сяо стало интересно, поэтому он подошел посмотреть, и увидел, что невысокий человек с
синей кожей был окружен группой людей. Человек был одет в модную свободную одежду, его
волосы были твердыми, как шипы роз, уши заострены и не было носа. Два глаза были похожи
на узкие щели, в то время как рот был изогнут вверх ногами с естественно расстроенным
выражением. Этот человек был из расы Блю-Ни, и его лицо было очень похоже на смайлик.

У других рас складывалось впечатление, что Блю-Ни были очень эгоистичными и
меркантильными. Этот Блю-Ни был сотрудником следственного отдела финансовой группы. Он
прибыл сюда лично, чтобы найти наемников, чтобы сэкономить на небольшой плате за
обработку, которую ему пришлось бы заплатить, подав заявку через отдел регистрации.

Этого Блю-Ни звали Мартином, и он как раз рассказывал о выдаваемой им миссии.

— Я из группы исследователей материалов, мы направляемся на планету Гартон-791 для
проведения трехдневного исследования на месте. Мы ищем надёжных телохранителей.
Каждый телохранитель получит 400 эна, и каждый будет нести ответственность за защиту
членов нашей команды. Вам нужно будет очистить места проведения исследований от любых
животных, а также провести разведку в опасных зонах. Нам требуется группа с рейтингом
доверия не менее 120…

Окружающие наемники не выражали никакого желания принимать это задание. 400 эна были
не очень привлекательной наградой. Более того, эта сделка заключалась в частном порядке, а
не через официальный канал Альянса Наемников. Это значит, что в системе не будет сделано
никаких записей, и они не смогут получить очки доверия за выполненную работу. Никого не
заинтересовала эта сделка.

Глаза Хан Сяо вспыхнули, и он быстро проверил звездную карту. Гартон-791 находится
недалеко от базы Сунил. По пути к ним можно будет заработать немного деньжат. Хотя
награда составляет всего 400 эна, если каждый игрок сможет заработать эту сумму, это тоже
не так уж плохо.

На этой планете не было никакой цивилизации, отсюда и название с кодом. Такие планеты
использовались исключительно для добычи ресурсов.



Хан Сяо протолкнулся сквозь толпу, подошел к Блю-Ни и сказал: — Группа Наемников
Блэкстар. Пятьдесят человек. Принимаем только командные задания.

— Позвольте мне проверить ваш рейтинг доверия. — Мартин быстро осмотрел Хан Сяо и
обрадовался. Наконец он нашел кого-то, кто примет его предложение после поисков в течение
половины дня.

Хан Сяо открыл информационную страницу о наемниках и передал ее Мартину.

Удостоверившись, что эта группа наемников достигла требования к рейтингу доверия, Мартин
был в восторге. Однако выражение его лица сразу изменилось, когда он прокрутил страницу
вниз. — Вы никогда не принимали никаких боевых заданий?

В резюме группы наемников Блэкстар были указаны лишь ежедневные задания, которые
можно было выполнить в хабе. В основном все миссии были по уборке. Как правило, наемники
даже не смотрели на такого рода миссии.

Мартин был шокирован прочитав резюме. Он никогда не встречал "группу наемников" из
таких нубов.
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