
Когда антимонопольные правила трех Вселенских Цивилизаций были выпущены, эффект был
сродни военной мобилизации. Четыре звездных скопления, составляющие зону свободной
конкуренции, начали расти, когда все наблюдающие силы сделали свой выбор.

Лишь небольшое количество сил не желало вмешиваться, и поэтому они неохотно отказались
от своих инвестиций, которые они вкладывали в течение нескольких лет, выйдя из
конкуренции. Большинство не желало выходить, и они развернули силы, чтобы противостоять
союзникам трех Вселенских Цивилизаций, вовлекая агентов Альянса Суперзвездных
Скоплений в лобовые бои внутри внутреннего и центрального кольца звездных скоплений.

Точно так же, как цивилизации предсказывали ранее, когда четвертая фаза исследования была
близка к полному завершению, тенденция свободного развития постепенно стала обращаться к
частым вооруженным грабежам. С началом крупномасштабных конфликтов пламя войны
быстро распространялось. Под пристальным вниманием всей Вселенной зона свободной
конкуренции вошла в состояние войны.

Вооруженные силы большинства организаций начали блокаду, сразу же пресекая тенденцию к
экспансии Альянса Суперзвездных Скоплений. Четыре звездных скопления открыли
бесчисленные боевые фронты, в которых планеты-крепости на краю территории каждой
фракции продолжали бесконечно переходили из рук в руки — на карте это выглядело, как
будто острые зубы постоянно жевали вверх и вниз.

Звездное скопление Изумруд было разделено на четырнадцать боевых зон, большинство из
которых располагались во внутреннем и центральном кольце. Плацдарм Альянса
Суперзвездных Скоплений, разбросанных в районе внешнего края, находился под самой
интенсивной осадой, и их крепости быстро падали. Однако большинство присутствующих
просто хотели захватить больше территории. Таким образом, интенсивность войны все еще
была под контролем, где все молчаливо согласились на запрет использования оружия
планетарного уничтожения, сосредоточившись в основном на своих флотах и наземных боях. В
конце концов, если они взорвут планету, то не останется никакой территории, которую можно
было бы захватить. Таким образом, наземное боевое вооружение и роль Суперов были очень
важны.

Крупномасштабная война также представляла собой быстрое истощение линкоров,
боеприпасов, вооружения и оборудования. Спрос определял рынок и давал большое количество
возможностей финансовым группам зарабатывать деньги в военное время.

Финансовые группы в Мерцающем Мире продавали различные военные ресурсы. Это включало
в себя Финансовую Группу Гермина Армии Блэкстара, чьи заказы стремительно росли.
Сборочный конвейер отдела логистики работал в полную силу, доставляя ящики с оружием в
зону свободной конкуренции.

С другой стороны, по приказу Хан Сяо, вооруженные силы Армии собрались в переднем
исследовательском оплоте Армии, атакуя звездную систему Фердинанда, где находилась
цивилизация Модо.



В настоящее время регулярные силы Альянса Суперзвездных Скоплений еще не были
активированы, и в качестве внешних линий обороны использовались их агентурные силы. Силы
Армии Блэкстара продвигались прямо, глубоко в линию обороны, обмениваясь огнем с
агентами, принадлежащими к Альянсу Суперзвездных Скоплений.

В секторе внутреннего кольца звездного скопления Изумруд крепость на краю Альянса
Суперзвездных Скоплений была атакована крупной вооруженной организацией под
руководством Альянса Суперзвездных Скоплений, и их основные силы были временно
размещены там.

А сегодня на эту планету напали передовые силы Блэкстара.

С цитаделью в центре, полусферический небесно-голубой энергетический щит был развернут
на поверхности, покрывая десятки миллионов километров. Над щитом шла интенсивная
межзвездная война. Флот обороны изо всех сил сопротивлялся атаке флота Армии Блэкстара,
медленно разбиваясь на куски.

Маленькие космические корабли действовали как колибри, блуждая по перекрестным огнем
световых пушек на поле боя, вверх и вниз, влево и вправо, используя захватывающие маневры,
чтобы избежать артиллерийского огня, время от времени выстреливая своими штурмовыми
кабинами, разбивая вражеские линкоры. Кабины должны были проникнуть глубоко в броню
корабля, чтобы помочь игрокам приземлиться на вражеском корабле.

Голубое хвостовое пламя задних двигателей тяжелого штурмового линкора оставляло следы
света на темном поле боя, сияя, как рой метеоров. Поддерживаемый мощным двигателем
темной материи, массив штурмовых кораблей прорвался сквозь строй противника, разрывая
оборонительный флот на куски. Мало-помалу они разрушили скоординированную оборону
противника.

Поскольку командующий армией был одним из лучших Механиков во Вселенной, технология
производства кораблей отдела снабжения, естественно, была выдающейся. Преимущество в
производительности и огневой мощи их линкоров также было доминирующим. Плотный
энергетический луч легко проник в оборонительные линии защитников крепости и ударил по
защитному щиту, словно проливной ливень, создав ряд светящихся, как паутина, трещин.

В штабе трясущейся наземной базы атмосфера была крайне напряженной, и командир базы с
тревогой уставился на прочность щита.

— Подкрепление еще не прибыло?

— Командир, другие союзники не желают сражаться против Армии Блэкстара и отказываются
прийти нам на помощь. Только ближайшая цивилизация Модо послала войска, и в данный
момент они проходят через базовую станцию гипердрайва.



— Черт побери, эти ублюдки… Сообщите каждому капитану, что они не могут позволить Армии
Блэкстара ворваться на нашу базу! Как только они пошлют своих Бессмертных в массовом
порядке, нам конец! — завопил командир базы.

Прозвище игроков, Рак Вселенной, распространилось по всей галактике, и они были
единодушно известны как Короли Наземной Войны. Если битва велась внутри флота, они могли
продержаться некоторое время. Однако в тот момент, когда Бессмертные прорвут наземную
линию обороны, исход будет только один: одностороннее поражение.

Столкнувшись с Раком Вселенной, который не боялся смерти, мог воскреснуть и пренебрегал
своей жизнью, не было солдата, который не испытывал бы зависти. При столкновении с таким
противником, независимо от того, сколько у врага было потерь, это было бесполезно.
Наземные армии лишались морального духа, и не желали идти на войну.

Не было необходимости даже упоминать о десятках миллионов Бессмертных, на которых
сидела Армия Блэкстара. Теперь, когда они мчались к зоне боевых действий, контролируемой
цивилизацией Модо, это была фактически ходячая мясорубка.

Даже агентурные силы Альянса Суперзвездных Скоплений спешили держаться подальше от
направления, в котором двигалась Армия Блэкстара, из страха, не осмеливаясь помешать им.
Их цель была ясна; они были там только ради Модо, и никто не хотел тратить свои войска
впустую.​

— Командир, прочность защитного щита базы упала ниже двадцати процентов. Три
энергетических ректора перегрелись и, как ожидается, сломаются через одиннадцать минут и
двадцать семь секунд. Пожалуйста, дайте инструкции! — взволнованно произнес командир
оперативной группы.

Командир базы стиснул зубы, глядя на удаляющийся флот.

— Подготовьте резервный флот к взлету в любой момент, чтобы захватить господство в воздухе.
Подготовьте зенитные орудия и активируйте все ракетные шахты. Как только щит будет
сломан, немедленно стреляйте. Всем механизированным дивизиям, бронетанковым дивизиям и
Суперам приготовиться к наземному бою…

Последовала серия приказов, и солдаты и машины быстро заняли позиции, глядя на поле боя в
открытом космосе. Время от времени в канале связи слышалось, как солдаты нервно
сглатывают.

В этой напряженной атмосфере каждая секунда казалась годом. Под испуганными взглядами
солдат базы синий щит, покрывавший их головы, взорвался легкими пылинками.

В следующее мгновение раздался свист.



*Пью! Пью! Пью!*

Десантные капсулы со щитами проходили сквозь сеть огневой мощи, падая одна за другой на
различные места внутри базы, испуская белый дым.

В тот момент, когда люк открылся, команды тяжеловооруженных игроков класса B вышли на
землю, нагло атакуя наземные войска.

Быстро приближающиеся Бессмертные выглядели в глазах солдат базы сродни самому
Дьяволу. Они набрались храбрости и с гневным ревом бросились вперед.

*Бум!*

Два потока на земле столкнулись!

Область класса В уже считалась основой Вселенной, и в тот момент, когда они вступили в
контакт, более ста тысяч игроков разбили бронетанковые дивизии на земле, сокрушив их в лоб.
Машины громоздились или взрывались, отблески пламени отражались от механических
костюмов игроков.

Волны игроков поглощали одну область за другой, затопляя поле битвы, состоящее из стали и
плоти, вызывая огромные потери.

И дело было не в том, что игроки не умирали, но войска базы видели, что каждый игрок,
которого они изо всех сил пытались убить, в следующий момент воскресал на поле боя. Их
работа была тщетна.

Отчаяние овладело сердцем каждого солдата, и семена страха расцвели, образуя их самый
глубокий кошмар.

Очень быстро первый солдат, чей менталитет рухнул, в панике бежал. Это было сродни
сигналу, который заставил многих покинуть свои войска и бежать.

— Они все дьяволы!

— Это проигранная битва. Просто бегите!

— Я не хочу умирать! — Отчаянные крики раздались из канала связи, и оборона базы быстро
рухнула.

Командование базы первоначально хотело вступить в бой, чтобы поднять боевой дух, но было



застрелено сверхдальнобойным концентрированным энергетическим снарядом Мастера
Артиллерии и немедленно превращено в пепел.

В этот момент космос недалеко от планеты вспыхнул, и флот поддержки цивилизации Модо
появился в точке варпа. Видя состояние битвы, они поняли, что она зашла слишком далеко. —
Мы прибыли слишком поздно. Они уже подверглись нападению Рака Вселенной. Их уже не
спасти.

Капитан приказал флоту немедленно развернуться.

*Бах!*

По столу для совещаний сильно стукнули.

— Скажи мне, как мы справимся с Армией Блэкстара? — Роддик, командующий
экспедиционным флотом цивилизации Модо, был в ярости. Его рев эхом разнесся по
конференц-залу.

До войны Армия Блэкстара не могла атаковать цивилизацию Модо в одиночку из-за помощи
Альянса Суперзвездных Скоплений. Но теперь, когда все в альянсе были заняты своей
собственной войной, это было лучшее время для атаки.

Предполагалось, что это будет фаза суррогатной войны, когда суперзвездные скопления будут
только наблюдать за ситуацией, но из-за Армии Блэкстара цивилизация Модо должна была
выступить, теряя свою квалификацию, чтобы ждать и наблюдать. Они оказались в невыгодном
положении.

— Большинство наших союзников не желают сражаться лицом к лицу с Армией Блэкстара. Мы
можем только лично противостоять ему, не позволяя ему войти на нашу территорию.

— Другие суперзвездные скопления не будут сидеть сложа руки и смотреть, как наша линия
обороны прорывается. Они окажут поддержку.

— Даже в этом случае их поддержка будет ограничена. Цель Армии Блэкстара ясна — мы, и
только мы. Все беспокоятся, что слишком большое вмешательство приведет к тому, что Армия
Блэкстара переключится и на них.

Все обсуждали свои мысли, и атмосфера в комнате была мрачной.

Если это была какая-то другая вооруженная организация, то проблема была не настолько
серьезной. В конце концов, цивилизация Модо все еще была цивилизацией суперзвездного
скопления и имела достаточно вооруженных сил.



Однако при нынешнем ограничении интенсивности войны Суперы были очень важны.
Бессмертные Армии Блэкстара были слишком хитры. Даже если бы они смогли остановить
Бессмертных на некоторое время, они не смогли бы выдержать потерь.

— Мы можем позволить Бессмертным иметь дело только с другими Бессмертными. Мы также
завербовали множество организаций Бессмертных. Если им достаточно заплатить, они могут
быть отправлены, чтобы противостоять Армии Блэкстара, — предложил Лагос. — Сейчас мы
можем сделать только это.

Для них было потерей вывезти своих обычных Суперов, которых они кропотливо взращивали,
чтобы бороться против игроков. Только Бессмертные могут сражаться против Бессмертных.

Роддик помрачнел.

— К сожалению, нам придется заставить Армию Блэкстара отступить, если мы хотим выйти из
этой ситуации.

— Что же нам делать, помириться с Блэкстаром?

— Это невозможно, — решительно покачал головой Роддик. — Только избавившись от самого
Блэкстара, Армия развалится… К сожалению, для нас это невозможно.

— Ну, тогда, если мы изменим направление, можно будет устроить Блэкстару неприятности,
чтобы у него не было времени позаботиться о нас.

— У тебя есть план?

— В данный момент нет, — Лагос задумчиво покачал головой. — Но у меня может быть способ
справиться с Блэкстаром… ​
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