
Команда Ривервейл и Томагавк появились в густом лесу.

Деревья были такими же высокими, как облака, и закрывали небо. Только немного света
пробивалось сквозь густую листву.

Обе команды появились в разных частях джунглей, и зрители могли переключаться на разные
углы обзора игроков и команд.

— Удачи тебе, Ривервейл! Избавься от Томагавка!

— Первое место против восьмого. Легчайшая победа.

— Вперед, Кленовая Луна!

Формат финала был лучшим из пяти, и команды должны были провести по пять матчей в
каждом раунде. Пять раундов были командным боем, битвой на арене, захватом флага,
соревнованием подземелий и покорением подземелий.

Отсчет одной минуты подошел к концу, и начался первый раунд финала. Обе команды
немедленно бросились в бой. Кленовая Луна из Ривервейла выбросила сжатый шар, который
превратился в похожую на пагоду базовую станцию. Она использовалась для того, чтобы
помешать врагу обнаружить их местонахождение, а также для того, чтобы сбить врага с толку.
На базовой станции сияла эмблема армии Блэкстара. Это был продукт армии Блэкстара, а
значит качество было гарантировано.

С другой стороны, Томагавк тоже начал скрывать свое местонахождение, но вместо этого они
использовали магический инструмент. Командир Томагавка, капитан Викинг, достал черный
магический свиток надписями, сияющими на нем золотом. Затем он разорвал свиток, и из него
потекла плотная магическая энергия, покрывая всю команду Томагавка.

— Разве это не свиток Верховного Мага? — Хан Сяо тоже наблюдал за битвой на форумах и
поднял брови, увидев это приспособление.

Материалы, используемые для изготовления такого магического свитка, были чрезвычайно
редки, и он был способен хранить еще более мощную магию. Он должен был быть изготовлен
вручную, и Хан Сяо видел, как Лаги создавал его раньше. Заклинание уровня гроссмейстера, и
это был дорогой предмет для игроков. Томагавк, очевидно, был чрезвычайно богат, используя
такой свиток, чтобы вырезать заклинание сокрытия.

— Теперь, в финале, все команды раскрывают свои козыри, — сказал Хан Сяо с интересом.

Ни одна из команд не будет сдерживать себя в международном финале и пойдет на все. Такая
ситуация только увеличит число переменных в сражениях. Сила различных команд претерпит



огромные изменения, и будет трудно использовать предыдущие результаты команды, чтобы
оценить их силу.

Различные стратегии должны были быть разработаны на основе поля боя, на котором они
сражались. Поскольку они находились в густых джунглях, им было важно спрятаться и
первыми обнаружить врага.

Скрыв свое местонахождение, обе команды приступили к поискам противника. Ривервейл
использовал мультиэлементный радар, в то время как Томагавк использовал магическое
заклинание, которое позволяло обнаруживать ауру. Из-за их культуры Томагавк предпочитал
использовать магию.

Обе стороны медленно продвигались вперед, и по мере того, как тянулись секунды, атмосфера
становилась все более напряженной. Китайский комментатор начал описывать битву на
форумах.

— Хорошо, обе команды уже вышли на поле боя. Мы видим, что мини-карта разбита на
шестнадцать областей. Верхняя левая угловая область — A1, а нижняя правая — D4. Столбцы
пронумерованы от одного до четырех, а строки — от А до D. В настоящее время Ривервейл
находится в точке А3, которая находится в верхней части карты, а Томагавк — в точке С1,
которая находится в нижней левой части карты. Посмотрим, какие маршруты они выберут. О!
Действительно, обе стороны использовали летательные аппараты!

Один игрок из Томагавков принадлежал к птичьей расе, и он расправил крылья, чтобы
взлететь в небо. С другой стороны, Кленовая Луна выбросила в небо несколько сжатых шаров,
которые превратились в парящих солдат, патрулирующих воздух на большой скорости.

Для игроков на нынешнем этапе полет был чрезвычайно легким. Однако из-за деревьев,
преграждавших им путь, полет не давал им большого преимущества.

С технологией сжатия было гораздо проще взять с собой машины, и скорость развертывания
Механика также значительно возросла. В предыдущей Версии Кленовой Луне было
невозможно брать с собой несколько десятков различных машин или так легко использовать
свои машины одним взмахом руки.

Летающие войска обеих сторон обнаружили друг друга очень быстро, и член Томагавка легко
уничтожил летающих механических солдат, которые не имели никакого улучшения от
механической силы.

Комментатор тут же воскликнул:

— О! Обе стороны вступили в короткий, напряженный бой! Давайте посмотрим, что обе
стороны будут делать дальше. Похоже, что Томагавк решил использовать стратегию дальнего
боя и атакует расположение своего разведчика. А как насчет Ривервейла? Эх, они, кажется,



зафиксировали расположение противника и в настоящее время ходят кругами! Игрок
Кленовая Луна установила большое количество мин и механических ловушек по пути. Она
пытается превратить все поле боя в свою собственную территорию! Если Механику дать
достаточно времени, он сможет расширить свое географическое преимущество. Томагавк в
настоящее время находится на пассивной стороне…

Стратегии Ривервейла вращались вокруг Механиков, и их капитан, Бешеный Меч, являлся
Механическим Бойцом. После того, как Кленовая Луна присоединилась к ним, их стратегии
стали еще более хитрыми.

Томагавк очень быстро был поражен, наступая на мины, которые расставила Кленовая Луна.

После серии взрывов лес охватило море пламени. Не говоря о чем-то другом, с точки зрения
одной только деструктивности, класс Механиков был неоспоримым номером один!

С другой стороны, шагнув в ловушку, Ривервейл больше не оставался скрытым и изменил свой
маршрут для лобового нападения. У всех членов Томагавка имелись магические доспехи, но по
сравнению с продуктами Армии их магические доспехи были в проигрыше.

Бешеный Меч взмахнул клинком и прорезал вражеский строй. Затем их команда уничтожила
Томагавк, ценой двух участников, и успешно одержала первую победу.

Китайские болельщики были в хорошем настроении после победы.

— Ха-ха, разве я не говорил? Ривервейл определенно раздавит Томагавк. Их положение в
регулярном чемпионате не просто для галочки

— Члены Томагавка испытали это лично.

— С присоединением младшей сестренки Кленовой Луны Ривервейл стал намного сильнее, чем
раньше.

— Младшая сестренка действительно могущественна. У нее есть характер, но она все еще
нежна. Теперь я ее закоренелый поклонник! Буду ждать подарок от нейросети.

— Тетя Рэйни Ким уже старая леди. Она не так молода и красива, как младшая сестренка
Кленовая Луна. Мне очень жаль, но я собираюсь изменить своему вкусу. Дело не в том, что ты
недостаточно хороша, просто я слишком высокого о тебе мнения.

— Забыл о своей старой жене после того, как нашел себе новую любовницу!

Под болтовню зрителей обе команды сделали небольшой перерыв и начали битву на арене.



Томагавк послал обычного игрока, чтобы проверить вражескую команду, но Ривервейл послал
в качестве их первого игрока Бешеного Меча.

После победы в командном сражении их капитан появился на арене первым, и они, очевидно,
намеревались подавить другую сторону с точки зрения силы. Из их решения игроки могли
чувствовать уверенность Ривервейла.​

Комментатор тут же быстро прокомментировал.

— Капитан Ривервейла, Бешеный Меч, вызвался принять участие в первой битве на арене.
Хотя ему не удалось войти в топ-шестнадцать в одиночном разряде, он занял восемнадцатое
место в международном регулярном чемпионате. Возможно, он смог бы выйти в финал, если
бы ему чуть больше повезло. Давайте теперь посмотрим на битву… О, как я и ожидал!
Бешеный Меч легко прикончил своего противника. Механический Боец имеет преимущества
как Механика, так и Бойца.

Бешеный Меч сражался с врагом в лоб, не уклоняясь и не прячась. Он выбросил кучу сжатых
шаров, чтобы сформировать различные механические ловушки, чтобы путь его противника был
ограничен. Способность контроля у Механического Бойца была намного выше, чем у обычного
Бойца.

Легко приблизившись к врагу, Бешеный Меч обрушил шквал атак и опустил здоровье врага до
нуля менее чем за минуту.

Он был одновременно сильным и красивым. Хоть в отличии от прошлой жизни он был
Механическим Бойцом, Бешеный Меч был все так же элегантен, как и раньше.

Томагавк больше не мог сидеть спокойно, и следующим вышел капитан Викинг. Это был
поединок капитана против капитана.

Капитан Викинг был Бойцом, и снял свою тяжелую броню, чтобы активировать все свои бафы
из безоружного состояния. По всему его телу были видны магические надписи, которые
обеспечивали ему защиту и восстановление.

— Руаа! Кровь и слава! — капитан Викинг издал безумный рев.

Бешеный Меч стоял напротив него с безмолвным выражением лица.

— Он действительно Боец. Его сопротивление бесстыдству невероятно высоко… — пробормотал
себе под нос Бешенный Меч

Как раз в этот момент позади капитана Викинга показалась мускулистая фигура, и она
мгновенно исчезла. Вслед за этим мускулы капитана Викинга начали раздуваться, и его аура



Бойца взорвалось.

На его статусной панели появился новый бафф. Капитан Викинг использовал карту призыва
персонажа!

Комментатор тут-же ахнул:

— Берсерк из клана Славы. +50% урона в ближнем бою, +30% физического сопротивления,
+400 Силы, +200 Ловкости, +20% Здоровья, +40% скорости передвижения и дополнительно
300 урона от мороза за каждую атаку. И это длится тридцать минут! Эта Карта призыва
персонажа настолько мощная!

Чат немедленно взорвался комментариями.

— Другая сторона использовала Карту призыва персонажа. Победа теперь в кармане
Томагавка.

— Давайте посмотрим, есть ли у Бешеного Меча мощная Карта призыва персонажа. Если он
этого не сделает, то, скорее всего, ему крышка.

Карта призыва персонажа была чрезвычайно редкой, и еще труднее было получить Карту
призыва сильного персонажа. Все профессиональные игроки относились к ним как к своим
козырям. Теперь, когда они были в финале, никто из них не удержал бы такой козырной карты.

Существовал только один регион, который имел [Эмблему армии Блэкстара: Эволюция],
поэтому было разумно запретить его. Однако Карта призыва персонажа была другой, и у
каждого игрока был шанс получить ее. Таким образом, они не были запрещены, но были
некоторые ограничения.

Эффекты Карты призыва персонажа не могли быть перенесены на следующий раунд. Даже
если капитан Викинг достигнет полной победы на арене и эффекты Карты призыва персонажа
не закончатся, его статус должен будет обновлен, и он не сможет продолжить эффекты в битве
«захват флага».

Карты призыва персонажей, которые имелись у профессиональных игроков, были редки, и это
была особенность, которая делала битву для обычных игроков более интересной. Такое
правило обеспечивало больший азарт в сражении, одновременно уменьшая влияние Карты
призыва персонажа на соревнование.

В конце концов, было по меньшей мере пятнадцать раундов, и Карта призыва персонажа не
могла растягиваться на каждый. Это считалось бы навыком, если бы можно было пятнадцать
раз переносить эффекты Карты призыва персонажа.



Увидев изменения противника, Бешеный Меч также активировал Карту призыва персонажа.

Затем за его спиной появилась учтивая фигура, и все завизжали, узнав ее.

— Ого! Это ведь Блэкстар!

— Он здесь, он здесь! Как я уже говорил, как мог Бешеный Меч не иметь Карту призыва
персонажа!

— Я помню, как Бешеный Меч использовал Карту призыва персонажа Блэкстара в
предыдущем сезоне.

— Блэкстар теперь является Супером выше класса А, насколько же сильна Карта призыва
такого персонажа?

Все игроки пришли в возбуждение. Они могли видеть только вопросительные знаки при
просмотре интерфейса Хан Сяо и имели оценку силы Хан Сяо лишь через подземелья. Таким
образом, они действительно интересовались его силой.

Новый бафф можно было увидеть на панели статуса Бешеного Меча.

Карта призыва персонажа

Блэкстар — Нерушимое Тело

Эффект: Вы невосприимчивы к атакам и будете поглощать 25% урона. 60% оставшегося урона
будет преобразовано в Энергию, и вы сможете преобразовать Энергию в Здоровье в
соотношении 1:9. Вы можете восстанавливать максимум 35% своего Здоровья каждую секунду.

Продолжительность: 10 минут

Увидев эффекты карты призыва персонажа, все взорвались от возбуждения.

— Что за херь! Что это за извращенная способность такая?!

— Неудивительно, что Блэкстар имеет такое прозвище во Вселенной…

Все игроки были ошарашены.



Хотя Карта призыва персонажа, которую использовал капитан Викинг, была мощной, она все
еще была приемлемой. Однако эффект Карты призыва персонажа Блэкстара был полностью
вне их понимания, и зрители были потрясены!

Была ли это сила Супера выше класса А? Только одна его способность была такой пугающей!

Его урон был высок, у него имелось много машин, и у него все еще была такая толстая кожа…

С такой способностью, не говоря уже о нынешнем времени, они, вероятно, никогда не смогут
убить такого ужасного Босса!

— А? Откуда она у него? — Хан Сяо на мгновение был ошеломлен. Он не помнил, чтобы раньше
давал возможность получить свою Карту призыва.

Подумав немного, он наконец понял, что происходит. Бешеный Меч, вероятно, получил пустую
Карту призыва персонажа и использовал ее на нем.

— Хорошо, я не слишком много использовал этот талант после моего повышения, так что ты
первый насладишься им.

Хан Сяо покачал головой и усмехнулся.
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