
— Добро пожаловать на стартовый матч Третьей Профессиональной Лиги. Я комментатор этой
игры, Музыка Ветра.

— Всем привет, я приглашенный комментатор, БанХитДог.

— Я приглашенный комментатор, Ли Гэ.

Все трое сидели в студии. Эта студия была расположена внутри космического корабля,
который парил над планетой, на которой происходило соревнований, обозревая сцену.

Как только прямая трансляция была подключена, по экрану полетели всплывающие
комментарии. Было действительно весело.

Хан Сяо достал сумку с закусками и, откинувшись на стуле, начал есть, спокойно наблюдая за
происходящим.

— На этот раз противостоят друг другу две команды — Длинное Небо и Династия, — сказал
Музыка Ветра. — Они были чемпионом и вторым призером в предыдущей Профессиональной
Лиге. В последний раз они встречались в полуфинале, где Длинное Небо победило Династию,
так что наверняка будут какие-то обиды. Их болельщики перед этим матчем испускали запах
пороха. Одна сторона — чемпионы, которые должны обеспечить первую победу, в то время как
Династия желает стереть свое прежнее унижение, поэтому этот матч будет иметь эпические
масштабы. Что скажете вы двое?

— Я считаю, что Длинное Небо победит, — сказал БанХитДог. — Хао Тянь — типичный пример
соперника, который становится сильнее, чем сильнее его противники. Я очень оптимистичен в
отношении него.

— Во время последней победы Длинному Небу сопутствовала Госпожа Удача, — парировал Ли
Гэ. — Я более склонен к побебеде Династии, поскольку они определенно проводили
дополнительные тренировки после проигрыша в предыдущий раз.

Три комментатора обсуждали в течение нескольких минут, прежде чем Длинное Небо и
Династия наконец вышли на поле битвы, помахали публике и представились перед матчем.

Появился герой, принесший прошлую славу Китаю, и это вызвало такую большую волну
всплывающих окон, что Хан Сяо едва мог видеть экран.

— Хорошо, мы видим, что обе стороны уже вышли на поле боя. А раз так, то официально…
Профессиональная Лига начинается!

В тот момент, когда прозвучал голос, обе стороны сдвинулись, как при ударе молнии или
извержении вулкана. По сравнению с предыдущей Версией, тактические методы и



разрушительная сила этих профессиональных игроков явно поднялись на совершенно новый
уровень, поэтому поле боя также стало больше.

У Длинного Неба была острая проникающая сила, но Династия в целом была более
сбалансированной. Их командная работа была почти идеальной, и они были умелыми в
командных боях, а также в захвате флага. Однако, с точки зрения индивидуальной силы,
Длинное Небо, в котором были Хао Тянь, Сонная Зима и Мерцающий Жареный Рис, три игрока
уровня Бога, немного превосходили Династию. Хотя Король Адмирал немного превосходил
всех своих противников, ему было сложно поддерживать всю команду.

В этой Профессиональной Лиге также дебютировали новые форматы командных сражений и
игр на выживание в подземельях. Хан Сяо не был новичком в этом, но для игроков это было
новым опытом, так как это был их первый раз.

Выбранное подземелье не было фиксированным, и оно было разным в каждой игре. Перед
игрой будет выбрано несколько вариантов подземелий, чтобы дать игрокам время на изучение,
прежде чем один из этих вариантов будет выбран случайным образом. Однако
профессиональные игроки были на другом уровне. Когда это правило было объявлено год
назад, команды уже начали тренироваться в подземельях и были знакомы с большинством
подземелий в этом регионе. Командная битва будет проходить в подземелье обычного уровня, а
битва на выживание — в подземелье высокого уровня. По совпадению, все подземелья, которые
выбрали Длинное Небо и Династия, были связаны с Хан Сяо.

Командная битва проходила в серии подземелий Тайной Войны, и обе стороны были брошены в
одно подземелье. Целью было не атака на время, а выполнение некоторых специальных
миссий, таких как убийство определенных персонажей или завершение скрытых миссий,
проверка всестороннего качества в каждой команде.

Что касается битвы на выживание, то это было подземелье [Война: защита планеты
Аквамарин], где классы бедствия Темной Звезды ополчились против Хан Сяо. Несмотря на то,
что это была Версия 2.0, это подземелье все еще считалось для игроков сложным.

В центре внимания битв в подземельях было испытание смекалки и храбрости команд.
Использование всего, что находится в подземелье, для победы над противниками, сделало
Профессиональную Лигу более интересной, чем просто обычная битва. Что касается битвы на
выживание, то это было больше для тех, кто мог продержаться дольше. Наблюдать за тем, как
издеваются над профессиональными игроками, было довольно интересно и для зрителей.

Боевой стиль Длинного Неба был более безрассудным, поскольку Хао Тянь не
специализировался на стратегии и не подходил для сложных командных сражений в
подземельях. В то время как Сонная Зима привык притворяться свиньей, которая ест тигра, он
не мог поколебать стабильность Династии, и Король Адмирал полностью подавлял его.

Когда дело дошло до подземелья выживания, подземелье воспроизвело поле битвы того
времени, где две команды столкнулись лицом к лицу с тремя Суперами класса Бедствия



Темной Звезды. Уровень угрозы практически взлетал до небес, как только они столкнулись с
ними. К счастью, копия Блэкстара также была спроектирована в соответствии с оригинальной
историей.

И Длинное Небо, и Династия материализовались за пределами Святилища с защитными
щитами, и им пришлось выдержать последствия бомбардировки трех Суперов класса Бедствия,
а также кораблей. Игра на выживание позволяла им сражаться и друг с другом, но ни одна из
сторон не имела такой роскоши, а только суетилась, низко склонив головы. Это было полной
противоположностью тому изображению высокомерия, которое обычно демонстрировали
профессиональные игроки, что безмерно радовало зрителей. Прямая трансляция была полна
оживленных возгласов и комментариев.

Обе команды гибли одна за другой, и именно игроки Длинного Неба погибли первыми. Они не
были так хороши в уклонении, и Эмбер обратил их в пепел.

Таким образом, первая победа в стартовой игре была одержана Династией, что напрямую
лишило Длинное Небо шансов на чемпионство. Хан Сяо был вынужден признать, что Король
Адмирал был действительно хорошим представителем китайских профессиональных игроков, и
он когда-то восхищался им. Этот парень был настоящим игроком уровня Бога.

Выйдя из прямой трансляции, он мог видеть еще много сообщений на форумах о битве ранее.
Поклонники обоих клубов были заняты ругательством друг друга, и Хан Сяо только
пробежался взглядом, прежде чем закрыть форумы. Отложив закуски, он начал
ностальгировать.

В своей прошлой жизни Китай столкнулся с дьявольски плотным графиком, и их
окончательный результат был мрачным. Они даже не смогли втиснуться в полуфинал. В его
прошлой жизни не было армии Блэкстара, поэтому сила Расколотого Звездного Кольца была
довольно слабой. Сейчас ситуация иная. Китай однажды выиграл чемпионат, и с ростом мощи
профессии Механика шансы на защиту титула совсем не малы. ​

*Биип! Биип!*

У Хан Сяо зазвонил коммуникатор. Звонивший был из Багровой Династии, и это был тот, кто
отвечал за проект Тотема Эволюции.

— Ваше Превосходительство Блэкстар, извините за вторжение, — отношение другой стороны
было более, чем уважительным.

— Проблемы? — Хан Сяо поднял брови.

— Да, как Вы знаете, некоторые бандиты недавно захватили Тотемы Эволюции, которые были
куплены нашими союзниками. Некоторые из этих украденных Тотемов Эволюции сейчас
находятся на черном рынке, а некоторые были забраны их тайными нанимателями. Согласно



нашим источникам, мы считаем, что организация Кровавое Золото является одним из
ответственных за это.

«Организация Кровавое Золото…»

Хан Сяо вспомнил прошлое. Это организация была членом фракции "законного зла". Они
руководили Галактическим черным рынком вместе с другими серыми организациями. Они
также являлись группой наемников на черном рынке, в которую могли войти игроки, и обычно
те, которые любили создавать проблемы.

— Организация Кровавое Золото не похожа на Падший Ковчег. У них есть набор правил,
которым нужно следовать. Если им вынести предостережение от имени Династии, они будут
шелковыми, — Хан Сяо погладил подбородок.

— Вот где собака зарыта, — тон офицера понизился. — Основываясь на наших данных, наши
шпионы обнаружили, что есть радиационные сигналы Тотема Эволюции на некоторых
планетах Федерации Света и Тайной Церкви. Они также могут быть покупателями, и в этом
случае организация Кровавое Золото находится под их покровительством.

— Что ж… Полагаю, это все еще в пределах моих ожиданий.

Хан Сяо сузил глаза. Федерация Света и Тайная Церковь не могли получить Тотем Эволюции
обычным способом, поэтому они искали альтернативы.

Организация Кровавое Золото являлась крупной организацией с широким спектром
деятельности, и у них определенно имелись свои собственные цели и интересы. Но если
Федерация Света и Тайная Церковь приблизятся к ним, даже ценой того, что они оскорбят
Багровую Династию, они все равно захотят стать шахматными фигурами, поскольку это
позволит им сблизиться с двумя другими Вселенскими Цивилизациями.

В пределах ныне исследованной Вселенной три Вселенских Цивилизации были самыми
крупными спонсорами, поэтому неудивительно, что организация Кровавое Золото была
соблазнена брошенной ей оливковой ветвью.

— Итак, вы хотите прийти с ножом к их дверям? — уточнил Хан Сяо.

— Именно так. Мы надеемся выдать им хорошее предупреждение и нуждаемся в Вашей
помощи, чтобы собрать разведданные.

— Понял, — Хан Сяо кивнул.

Они обменялись соответствующими сведениями и прекратили разговор.



В то же время в его интерфейсе появилась новая миссия.

Миссия

Предупреждение — запущена!

Описание: неустойчивые движения организации Кровавое Золото повлияли на дела Династии,
и Династия решила послать им предупреждение, убить курицу, чтобы предупредить обезьян.

Требования: передайте Династии данные о местонахождении высокопоставленных членов
организации Кровавое Золото.

Награда: 15 000 000 опыта, +1 000 очков вклада Династии, случайная награда x1.

«Определить местонахождение высших эшелонов организации Кровавое Золото? Кажется, что
Династия хочет нанести удар сверху. Не зря они просили помощи. Это стихия Виртуального
Механика».

Убрав коммуникатор, Хан Сяо подумал немного, прежде чем позвонить Сильвии.

— Сильвия, есть ли новости от расы Каменных Духов?

— Они решили купить новую партию Тотемов Эволюции.

Хан Сяо постучал по столу:

— Скажи им, чтобы предотвратить подобные инциденты, я решил отправить часть своей
механической армии следовать за их флотом, обеспечивая бесплатное сопровождение.

— Понятно, я передам им Ваше сообщение, — сказала Сильвия.

Хан Сяо кивнул и повесил трубку, прежде чем подключиться к квантовой сети и приказать
Филиппу:

— Через некоторое время взломай учетную запись черного рынка с высоким рейтингом
доверия и анонимно найми организацию Кровавого Золота для ограбления этого конвоя.

Против таких наемников самым простым методом было бы закинуть приманку.



В течение следующих нескольких дней, пока Хан Сяо ждал, когда рыба клюнет, он наблюдал за
сражениями регулярного сезона, которые были в самом разгаре.

После кругового боя регулярный сезон, наконец, определил участников четвертьфинала, а
также шестнадцать лучших игроков и вышедших в финал.

Династия заняла первое место в командных боях по очкам, а Король Адмирал — по
индивидуальным очкам. Династия добилась двойного первенства и продемонстрировала свою
мощную силу, получив квалификацию для выхода в Международную Лигу.

Храм Бога и Грозовой Шторм заняли второе и третье места, а Длинное Небо — четвертое.
Такой результат немного не подходил бывшему чемпиону, и они были несколько вялыми.

Затем следовали Жареные Баклажаны с Рыбой и Ривервейл, занявшие пятое и шестое места
соответственно. Седьмым был новый клуб, который внезапно появился на сцене под названием
Длинная Река, а на восьмом месте оказался Небесный Дворец.

Это были восемь лучших команд, и они сыграли в финале дивизиона в лучших пяти играх.

Только четыре лучшие команды смогут пройти в Международную Лигу.

В индивидуальных боях Кленовая Луна на этот раз попала в шестнадцать лучших, получив
квалификацию для участия в Международной Лиге вместе с Бешеным Мечом.

После регулярного сезона был предоставлен буферный период.

За это время организация Кровавое Золото наконец-то клюнула на наживку, которую закинул
Хан Сяо.
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