
Закрыв уведомление о вознаграждении миссии, Хан Сяо посмотрел на свои припасенные
случайные награды. Включая награду [Родословной], у него теперь их было шесть.

«Шести розыгрышей должно хватить. Я попробую это сделать», – Хан Сяо на мгновение
задумался и решил использовать случайные награды.

Удача влияла на шансы получить все виды хороших наград, но Карта завершения миссии была
довольно низкоранговой наградой, поэтому Хан Сяо не хотел использовать случайную награду
после прикосновения к Фейдину. У него было бы больше шансов получить Карту завершения
миссии с его собственной удачей.

Рандомизация… Рандомизация завершена.

Вы получили тип случайной награды — предмет.

Пожалуйста, выберите один из следующих вариантов:

Карта удвоенного опыта х2

Пустая Карта призыва персонажа х1

Большой кристалл опыта х3

Привыкнув не получать то, что он хотел при первом розыгрыше, Хан Сяо со спокойным
выражением лица посмотрел на них и выбрал Пустую Карту призыва персонажа, чтобы
использовать ее в следующий раз, когда он увидит Эймс.

Рандомизация… Рандомизация завершена.

Вы получили тип случайной награды — предмет.

Пожалуйста, выберите один из следующих вариантов:

Усиление энергетической ауры (косметика)

Случайный Кристалл подземелья х1

Эликсир пробуждения генов (обычный)



Хан Сяо фыркнул. Две последовательные награды типа предметов, но без Карты завершения
миссии; это выглядело не слишком хорошо.

«Эти награды совсем плохи...» – Хан Сяо покорно коснулся подбородка. Как и ожидалось,
касался он Фейдина или нет действительно имело огромное значение.

«У него такой сильный Ореол Удачи. Я ужасно его хочу».

Видя, что ничего хорошего не было, Хан Сяо выбрал Усиление энергетической ауры, дешевую
визуализацию типа ауры. Его эффект состоял в том, чтобы увеличить видимость
энергетических атак, делая лучи толще и больше. Это не имело никакого реального эффекта,
кроме того, что атаки выглядели более устрашающими и холодными.

Рандомизация… Рандомизация завершена.

Вы получили тип случайной награды — способность.

Пожалуйста, выберите один из следующих вариантов:

[Тело золотого сечения]: +3% Силы, +3% Ловкости, +3% Выносливости, +75 Харизмы.

[Электрические глаза]: +25 Харизмы, +5 Удачи.

[Садомазохизм]: +120 мистики, -50 Харизмы.

«Что это за нахрен?» – брови Хан Сяо дернулись.

Одно из преимуществ невезения заключалось в том, что он всегда получал странные вещи.

Второй и третий варианты были бесполезны, поэтому Хан Сяо выбрал Тело золотого сечения,
что было лучше, чем ничего. Хан Сяо глубоко вздохнул и начал разыгрывать четвертую
случайную награду.

Рандомизация… Рандомизация завершена.

Вы получили тип случайной награды — предмет.

Пожалуйста, выберите один из следующих вариантов:



Карта завершения миссии х1

Малый кристалл опыта х13

Фрагмент карты перетасовки вариантов Эволюции Расы х2

Глаза Хан Сяо сверкнули. После розыгрыша четырех случайных наград, он, наконец, получил
Карту завершения миссии!

После выбора Карты завершения миссии Хан Сяо остался терпелив и использовал оставшиеся
две случайные награды, которые дали ему 2 000 000 опыта и общий навык [Разлом черепа],
которая давала +40% шанса критического удара при атаке головы противника с
восьмисекундным откатом.

«Одна Карта завершения миссии из шести розыгрышей, не так уж плохо. По крайней мере, это
решило неизбежную проблему».

Хан Сяо вздохнул с облегчением. Одной было достаточно, чтобы завершить миссию
продвижения. После того, как он завершит продвижение, его опыт будет израсходован, так что
спешить ему некуда. У него будет семь лет, чтобы постепенно собрать больше Карт
завершения миссии.

Хан Сяо немедленно воспользовался этой новой Картой завершения миссии.

Вы использовали [Карту завершения миссии]!

Миссия повышения уровня

Испытание личности — завершена!

Базовый коэффициент конверсии Выносливости в Здоровье — 1:145, в Стойкость — 1:155.

Сердце Хан Сяо задрожало, как будто раскаленная лава хлынула изнутри и растеклась по
всему его телу. Он глубоко вдохнул и почувствовал, как его тело тает; его клетки
эволюционировали.

Боль длилась довольно долго, прежде чем исчезнуть. Хан Сяо хватал ртом воздух и был весь в
поту, но все еще оставался очень энергичен, как будто только что закончил физическую
тренировку.



Ограничение по уровню было снято. Хан Сяо глубоко вздохнул и потратил весь свой опыт на
прокачку. Его уровень увеличился с 200 до 207.

[Механик Апостол] повышен до 12 уровня.

+240 Энергии, +3 Силы, +4 Ловкости, +5 Выносливости, +10 Интеллекта.

Вы получили 8 очков Атрибутов.

Вы получили 1 очко Потенциала.

Он наконец-то израсходовал весь свой опыт!

Опыт в его интерфейсе был просто числом; он станет ценным только тогда, когда он превратит
его в свою собственную боеспособность. Опыт, который он получил благодаря Версии 2.0,
почти полностью исчез. Хан Сяо почувствовал энергию в своем теле; теперь он был на пике.

«Я наконец-то потратил весь свой опыт...» – Хан Сяо посмотрел на уведомление и понял, что
его классовый бонус тоже изменился.

При достижении стандарта класса А в размере 10 000 Она, каждый человек будет получать
бонусы класса А. За каждые 10 000 Она после этого бонус будет увеличиваться.

Первоначальный эффект был: Коэффициент конверсии Выносливости +10, +8% ко всем
сопротивлениям, +10% самого высокого Атрибута, +5% остальных Атрибутов.

После повышения бонуса класса он стал: Коэффициент конверсии Выносливости +15, +12% ко
всем сопротивлениям, +15% самого высокого Атрибута, +8% остальных Атрибутов. А также 50
дополнительных очков Атрибутов и 5 очков Потенциала.

Хан Сяо потратил больше половины очков Атрибутов на Интеллект, а затем вложил сорок в
Выносливость. Теперь Выносливость могла ему очень пригодиться. Он потратил все очки
Атрибутов на ранних стадиях на Интеллект, так что он мог замедлиться на некоторое время.

Кроме того, после битвы с ЭсГодом он был довольно осторожен в отношении атаки от Супера
выше класса А, так что большая выносливость определенно пойдет ему только на пользу.

Затем он посмотрел на свои текущие атрибуты.

Страница персонажа Хан Сяо



Раса: Искажатель Пустоты (человеческая форма)

Уровень: 207

Класс: Механик Апостол

Подкласс: Агент, Ночной сталкер, Военный инженер, Ученый

Атрибуты: 504 Силы, 946 Ловкости, 1 040 Выносливости, 2 859 Интеллекта, 432 Мистики, 214
Харизмы, 1 Удачи

Доступные очки Атрибутов: 0

Доступные очки Потенциала: 24

Здоровье: 251 780

Стойкость: 209 320

Энергия: 28 410 [12 ранг]

Бонус от 12 ранга Энергии: Сила +169, Ловкость +239, Выносливость +269, Интеллект +336,
Мистика +206, Стойкость +32 520, Близость к технике +352%.

Она: 24 668

Класс: А+

Бонус класса А+: Коэффициент конверсии Выносливости +15, +12% ко всем сопротивлениям,
+15% самого высокого Атрибута, +8% остальных Атрибутов.

Как Механик, Вы находитесь в числе лучших. Как танк, Вы – мирового класса. Вы
действительно не собираетесь становиться танком?

«Тц, что может быть лучше машин», – внутренне фыркнул Хан Сяо.​

Для того чтобы завершить свое классовое продвижение, он потратил целых три года, но между
его классовым продвижением и повышением не прошло много времени. И все это благодаря
его ранним накоплениям.



Это повышение не было расовой эволюцией, поэтому он не претерпел огромных изменений.
Тем не менее, его очки Здоровья значительно возросли. По сравнению с предыдущим
повышением они были увеличены на двадцать пять процентов.

Хан Сяо и представить себе не мог, насколько жестоким окажется Тиран. Помимо чрезвычайно
высокой защиты, у него, вероятно, были бы миллионы очков Здоровья.

«207 уровень. Я еще на один шаг ближе к выходу за пределы класса А. Я потратил весь
накопленный опыт. Со стандартом опыта версии 2.0, я могу быть в состоянии повысить уровень
еще четыре-пять раз. Остается только ждать, когда вернутся игроки, чтобы быстро повысить
уровень. Теперь мне просто нужно запастись большим количеством Карт завершения миссии».

...

Когда миссия [Родословная] закончилась, Хан Сяо вернулся в штаб и несколько дней отдыхал.
Так как его отпуск еще не закончился, он пролистал список миссий отдела найма армии и
искал подходящие миссии для себя.

Новость о том, что Блэкстар снова отправится лично выполнять задания, быстро
распространилась по звездному скоплению Колтона и потрясла многие организации. Учитывая
нынешнее положение Хан Сяо, зачем ему вообще понадобилось лично выполнять задания?

К тому же, разве ты не на войне? Как ты вообще успеваешь выполнять задания лично?

Неужели тайная война так легко тебе дается?

Работодатели во всем звездном скоплении Колтона были вне себя от радости. С такой силой,
как у Блэкстара, какую миссию он не сможет выполнить? В течение некоторого времени
количество заданий в отделе найма армии Блэкстара увеличилось в три раза – и все из-за Хан
Сяо.

Те, кто успешно нанял Хан Сяо, были польщены. Несмотря на то, что они были
работодателями, их отношение к Хан Сяо было таким, как будто это Хан Сяо был их
работодателем.

Метод Хан Сяо в выполнении этих миссий по найму можно было бы просто описать одним
словом – безрассудный!

Будь то уничтожение мятежников, уничтожение зверей или преследование галактических
пиратов, все, что он делал, – это уничтожал их мгновенно. Враги не могли даже
сопротивляться. Хан Сяо проводил больше времени в путешествиях, чем в миссиях. Это было
ужасно.



Поскольку Хан Сяо двигался один, он думал, что Клент снова пошлет людей, чтобы попытаться
убить его. Однако, выполнив семь заданий, он все еще не видел даже следов убийц.

То, что случилось с Темной Звездой, ужаснуло Клент, поэтому они были крайне осторожны.
Видя, что Хан Сяо был снаружи один, они немедленно собрали специальные группы людей,
делающих выводы.

С положением Блэкстара ему нет абсолютно никакой необходимости заниматься этими
наймами лично.

Поэтому очевидно, что…

«Он заманивает нас напасть на него!»

«Он определенно хочет повторить то, что случилось с лидером Темной Звезды, и снова сделать
нас козлами отпущения! Этот парень – зло!»

Поэтому Клент смотрел на одиноко бродящего Хан Сяо с насмешкой на лицах.

«Хм, твои намерения слишком очевидны, мы видим их насквозь! Мы точно не попадемся на эту
удочку!»

Кроме того, Кленту только что нанесли политический удар, поэтому они хотели некоторое
время оставаться в тени. Клент также вообще не мог ничего придумать, что могло бы угрожать
Хан Сяо, поэтому у них не было намерения в настоящее время нападать на Хан Сяо.

Когда Хан Сяо выполнял задания и запасался случайными наградами, различные
подразделения армии Блэкстара также неуклонно развивались.

...

Первая партия инвестиций для Вильны была потрачена в первые три месяца. Следуя
указаниям Хан Сяо, Рейнольдс инвестировал еще 150 миллионов эна.

В доке Острова Парящего Дракона были аккуратно припаркованы тысячи линкоров различных
моделей. Среди них были два огромных флагмана, составлявших ядро флота.

Космические корабли галактических пиратов были оттеснены к углам дока. Они дрожали и не
смели выказывать никаких возражений. Это было потому, что внешняя броня этих тысяч
линкоров была окрашена одним и тем же изображением – светло-зеленой головой дракона
пустоты с троном под ней внутри кольца.



Это был знак второй полевой команды Парящего Дракона!

Вильна взяла с собой несколько помощников, чтобы сопровождать Эзопа и Дженни при
осмотре этого флота.

– Теперь у нас есть тысяча боевых кораблей уровня звездной системы и триста тысяч
галактических воинов, включая 450 Суперов класса В и 240 000 Суперов класса С. Остальные
относятся к классу D и ниже, в основном отвечают за управление, логистику, транспорт и
другие вопросы.

Вильна представила им текущий масштаб второй полевой команды Парящего Дракона.

– Прошло всего полгода. Это здорово, – похвалил Эзоп.

– В основном из-за помощи Блэкстара, – ответила Вильна. – Мне самой даже зарабатывать
деньги трудно.

– Сколько он потратил? – нахмурившись, спросила Дженни.

– 70 000 000 эна вначале и еще 150 000 000 эна несколько дней назад... – Вильна сглотнула
слюну. Даже будучи Супером класса Бедствия, она все еще была потрясена щедростью Хан
Сяо.

– Как великодушно... – брови Дженни перестали хмуриться, и она слегка фыркнула. Она
обреченно дотронулась до своей медленно тающей линии волос.

– Расходы на содержание этих войск составляют около 8,5 миллионов эна каждый месяц, –
осторожно добавила Вильна. – Сейчас нас поддерживает Блэкстар, но в будущем…

– Это немного дорого, – подсознательно ответила Дженни и вдруг замолчала.

Она вдруг поняла, что почти никогда не давала Хан Сяо никакого финансирования или платы
за содержание. Хотя армия Блэкстара была полевой командой Парящего Дракона, они несли
ответственность за свои собственные расходы и все еще ежемесячно передавали ей часть
своей прибыли.

Поскольку армия Блэкстара почти никогда не требовала финансирования от Парящего
Дракона, она действительно не думала об этом. Только теперь она поняла, что армия
Блэкстара на самом деле независима, и они, вероятно, страстно расширяли свой бизнес, чтобы
заработать на содержание. Дженни покачала головой и почувствовала, что в реальности она не
очень хороший дворецкий.



– Блэкстар построил для нас флот, не заботясь о цене, – сказал Эзоп. – Похоже, он решил уйти.
Вильна, ты должна подумать о том, как получить прибыль с этого флота. В будущем мы
обеспечим плату за обслуживание этой твоей команды. Нам не нужно, чтобы полевая команда
была слишком большой, иначе цена будет слишком высока. Ты не можешь продолжать
принимать помощь Блэкстара. У тебя нет его способности зарабатывать деньги, поэтому ты
должна научиться контролировать размер своего флота.

– Х-хорошо... – поспешно кивнула Вильна.

Дженни, которая некоторое время молчала в стороне, не могла не признать:

– Блэкстар действительно редкий талант.

Эзоп кивнул в знак согласия, прежде чем смиренно добавить:

– К сожалению, он растет слишком быстро. Кто-то настолько талантливый не будет служить
другим вечно…
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